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CANINE HOOPERS OF CANADA

S'entrainer. Réussir. Célébrer.

Niveau 1

Titre de compétences Premiers pas

La oli commence chaque grande équipe de Hoopers.

Les premiers pas de ce programme constituent les fondations de toutes les habiletés de séquencgage en
Hoopers qui suivront. Ces premiers exercices vous permettront, a vous et votre chien, de développer un
solide partenariat en renforgant la communication, la confiance et le plaisir d'apprendre ensemble.

A cette étape, I'entrainement doit demeurer simple, positif et agréable pour vous deux. Misez sur la
clarté, la connexion et le plaisir, en privilégiant des méthodes d'entrainement modernes, bienveillantes
et exemptes de contrainte. En développant dés maintenant ces compétences fondamentales, vous
donnerez a votre équipe toutes les chances de réussir lorsque les séquences deviendront plus
complexes, tout en permettant a votre chien de bien comprendre le jeu et de conserver I'envie d'y

participer avec enthousiasme.

LGSR Tout chien agé de 4 mois ou plus possédant un numéro d'identification (1D) CHC.

Equipement e 2 cibles au sol
requis e 1hoop
® 2 cOnes de circulation ou objets en forme de baril

Environnement d'entrainement et d'enregistrement

o |l est recommandé d'enregistrer tous les exercices dans un environnement présentant peu de
distractions afin de favoriser la réussite de votre chien.

e Votre chien doit démontrer une volonté de travailler et demeurer a I'aise tout au long de la séance.




Equipement

e Un collier plat ou un harnais est permis.

o Veuillez retirer ou fixer toute médaille ou tout accessoire pendant pouvant distraire le chien ou
nuire a I'évaluation.

e Les colliers étrangleurs, les colliers a pointes et les colliers électroniques ne sont pas autorisés lors
des évaluations du CHC.

Exigences de I'épreuve

e Tous les éléments décrits dans cette évaluation doivent étre complétés afin d'obtenir le titre de
compétences Hoopers « Premiers pas » du CHC.

e Votre vidéo doit présenter chaque exercice séparément, clairement et dans son intégralité.
e L'évaluateur doit pouvoir observer chaque exercice du début a la fin.

e Siune partie d'un exercice est incompléte ou ne peut étre évaluée clairement, celui-ci sera coté NR
(‘Not Quite Ready’ = Pas tout a fait prét).

Récompenses

Les récompenses — nourriture, jouets ou encouragements — peuvent étre utilisées pendant les
exercices du niveau Premiers pas afin de développer la motivation et la confiance du chien. Chaque

section précisera si le leurre est permis.
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Section 1: Compétences fondamentales

Le leurre n'est pas permis dans cette section, mais vous pouvez récompenser votre chien pendant I'exercice. Le
manieur peut faire un pas ou utiliser une légere pression pour aider le chien, mais doit demeurer en place jusqu'a
ce que le chien atteigne la cible.

1. Cible ausol

® a) Montrer le chien se déplagant vers une cible au sol située entre lui et le manieur (manieur a au
moins 5 pi de la cible).

® b) Montrer le chien se déplacant vers une cible au sol en s'éloignant du manieur (manieur a au moins
5 pi de la cible)

® ) Montrer le chien se déplacant d'une cible au sol a une autre (manieur a au moins 5 pi de chacune
des cibles).

Compétences Premiers pas du CHC — cible au sol

Chien se déplagant vers le manieur jusqu'a une cible au sol

Chien se déplagant en s'éloignant du manieur jusqu'a une cible au sol

Le chien peut commencer dans n'importe quelle position.

(Lancer une récompense derriére le chien pour I'installer ou le réinitialiser est permis.)

| L
Cible au sol Cible au sol

k3

Chien se déplagant d'une cible au sol a une autre
Manieur a au moins 5 pi de chacune des cibles
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2. Maintien de position

e a) Montrer le chien maintenant une position (assis, couché ou debout) pendant 10 secondes (manieur a au
moins 5 pi, face au chien).
e L'utilisation d'une plateforme est permise pour cet exercice.

3. Engagement vers l'avant

e a) Montrer le chien s'engageant vers I'avant jusqu'a une récompense placée a une distance de 3 a 5 pi
devant lui. Le manieur doit demeurer immobile. Le chien peut commencer dans n'importe quelle position.



Section 2: Conscience corporelle

Le leurre avec de la nourriture est permis dans cette section. L'utilisation de plateformes stables est également
permise.

® a) Montrer le chien effectuant un tour contrélé vers la droite et vers la gauche (2 répétitions par coté).

® b) Montrer le chien effectuant une transition de la position assise a la position debout (3 répétitions).

® ¢) Montrer le chien effectuant une transition de la position couchée a la position debout (3 répétitions).

Section 3: Travail au sol — Techniques de maniement

Le leurre avec de la nourriture est permis dans cette section.

e a) Montrer le chien effectuant un cercle autour du manieur (2 répétitions).

e b) Montrer le chien effectuant un virage en s'éloignant du manieur (2 répétitions).

e c) Montrer le chien effectuant un changement de pied/direction (‘lead change’) a I'aide de deux cdnes ou
d'objets en forme de baril (1 répétition de chaque coté).

Section 4: Développer I'intérét pour les obstacles

Le leurre n'est pas permis dans cette section, mais vous pouvez récompenser votre chien pendant I'exercice.
L'utilisation de cibles au sol est permise.

1. Hoop

e Montrer le chien franchissant un hoop a 4 reprises, alors que le manieur demeure a au moins 5 pi du
hoop.

2. Baril
e Montrer le chien contournant un baril a 2 reprises de chaque c6té.

Soumettez votre vidéo « Premiers pas » ici ) CANINE HOOPERS
S OF CANADA
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