
NOUVELLE CLASSE DÉFI CHC 

Une classe de conduite à distance uniquement, avec un défi de distance. 

Courir avec votre chien n’est pas permis dans la Classe Défi CHC. 

Les niveaux Novice et Intermédiaire utilisent le même parcours, avec le défi de distance requis 
pour chaque niveau. 

Les niveaux Avancé et Compétent utilisent le même parcours, avec le défi de distance requis pour 
chaque niveau. 

Temps: Points de parcours sans faute: 45 secondes (temps standard) = 10 points,  90 secondes 
(temps maximal) = 5 points. Le parcours doit être sans faute. 

Points: Le score final est déterminé en soustrayant les fautes du maximum de points de bonus 
disponibles : 20 pour DHB/DHA. Toutefois, si le manieur pose le pied sur la limite de la zone de 
conduite ou à l’extérieur de celle-ci, l’équipe est éliminée et n’obtient aucun score pour ce 
parcours. Elle peut cependant choisir de compléter le parcours. 

Exemple:  Commencer avec 20 points. Le chien exécute un parcours sans faute. Le manieur reste 
dans DHB/DHA et le temps est inférieur à 45 secondes = (20 points + 10 points de parcours sans 
faute) Total : 30 points. 

OU: Commencer avec 20 points. Le chien franchit la ligne de faute. Le manieur reste dans 
DHB/DHA. Score : –5 fautes = 15 points au total (aucun point de parcours sans faute attribué). 

Équipement: Choix du juge (Hoopers, Parkour or Tungo) 

Note: Comme les parcours sont identiques pour les niveaux Novice et Intermédiaire, ainsi que pour 
les niveaux Avancé et Compétent (à l’exception des mesures de distance), le premier parcours 
compte si les participants choisissent de s’inscrire à deux classes. Le FEO ne peut pas être inscrit 
dans la classe inférieure si le chien participe au niveau supérieur (exemple : un chien ne peut pas 
être inscrit FEO en Novice puis courir en Intermédiaire pour des points). 

Fautes: Classe Défi ‘Challenge’ seulement 

5 fautes 
• franchir la ligne de faute 

• le manieur touche intentionnellement le chien pendant son parcours 

• déplacer un obstacle ou le système de chronométrage (sauf si le juge détermine que 

la cause est la queue du chien) 
10 fautes:   

• obstacle manqué (Novice seulement) 

• obstacle hors parcours 

• prendre un obstacle dans la mauvaise direction 

Elimination: 
• obstacle manqué (Intermédiaire, Avancé, Compétent) 
• transporter un objet à la main une fois dans le ring, sauf une aide à la mobilité 
• nourrir un chien à l’entrée ou à la sortie du ring 
• commencer avant d’y être autorisé par le secrétaire, le chronométreur ou le juge 
• chiens inscrits dans le mauvais niveau 
• médaille pendante au collier 

 



Les règles générales s’appliquent (voir Règlements et lignes directrices du CHC). 

DHB / DHA / CL : Novice / Intermédiaire, Avancé / Compétent 

Les lignes Défi ne sont pas permises dans la Classe Défi à aucun niveau. 

 

La Classe Défi possède son propre système de titres, distinct de celui des trois classes principales. 

 

  



Classe Défi CHC -  Novice/Intermédiarie 

Nombre d’obstacles: 
Régulier: 15-20 obstacles Préféré: jusqu’à 16 obstacles 

Zone /aire de conduit à distance (DHB / DHA) 
Novice: 

• 13 pi x 13 pi ou 14,5 pi de diamètre 
• Distance de 30 à 35 pi du DHB/DHA 

 
Intermédiaire: 

• 10 pi x 10 pi ou 11,5 pi de diamètre 
• Distance de 40 à 45 pi du DHB/DHA 

Aucun mini-défi n’est permis dans la Classe Défi. 

 
Habiletés Défi — Novice / Intermédiaire :: 

• Envoi en avant 

• Contour du baril 

• Virages vers le manieur 

• Virages à l’opposé du manieur 

• Croisé avant (doit se situer à moins de 30 pi de la zone du manieur ou en virage vers le 

manieur) 

• Enfilade (‘threadle’) (doit se situer à moins de 25 pi de la zone du manieur) 

 
Conception du parcours: 

• 15 à 20 obstacles 
• 2 ou 3 changements de côté 
• Espacement entre les obstacles : 18 à 26 pi (prévoir plus d’espace pour les virages) 
• Minimum de 15 pi entre un obstacle et l’obstacle le plus proche hors trajectoire 
• Dimension minimale du ring : 60 pi x 80 pi 
• Le premier et le dernier obstacle peuvent être un hoop ou un tunnel 
• L’obstacle de départ ne doit pas être à plus de 30 pi de la zone du manieur 
• L’obstacle final doit diriger vers le manieur ou se trouver près de celui-ci 
• Le manieur doit pouvoir démarrer devant le chien 
• 1 ou 2 discriminations requises : au moins une doit être sur une ligne répétée 

 
 

 

 

 

 

  



Classe Défi CHC — Avancé / Compétent 
 
Nombre d’obstacles: 
Regular: 20 to 25 Préféré: jusqu’à 16  
 
Zone / aire de conduite à distance (DHB / DHA): 
Avancé:  

o 8 pi X 8 pi ou 9 pi de diamètre 
Distance de 50 à 55 pi du DHB/DHA 
 
Compétent : 

• 6,5 pi x 6,5 pi ou 7 pi de diamètre 
• Distance de 60 à 65 pi du DHB/DHA 

 
Aucun mini-défi n’est permis dans la Classe Défi. 
 
Habiletés Défi — Avancé / Compétent 

• Envoi en avant 
• Contour du baril 
• Virages vers le manieur 
• Virages à l’opposé du manieur 
• Croisé avant 
• Enfilade (‘Threadle’) 
• Obstacles interposés (‘Layering’) 

 

Conception du parcours — Avancé / Compétent : 
• Distance entre les obstacles : 25 à 30 pi 
• Maximum de 5 changements de côté 
• Le premier et le dernier obstacle peuvent être un hoop ou un tunnel 
• Minimum de 15 pi entre un obstacle et l’obstacle le plus proche hors trajectoire 
• L’obstacle final peut se diriger à l’opposé de la zone du manieur 
• L’obstacle de départ est au choix du juge 
• 2 à 3 discriminations requises : au moins une doit être sur une ligne répétée 
• Dimension minimale du ring : 80 pi x 100 pi 

La version anglaise de ce document constitue la version officielle. En cas de différence 
d’interprétation, la version anglaise prévaut. 
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